1. cartolinelor) si apoi selectati cartoline potrivite din
celelalte categorii.

Schimbati o carte sau adaugati o carte joker.

Luati-va 5 - 7 minute pentru a defini cartile finale.
Scrieti individual cateva idei de activitati

Prezentati toate ideile si combinati ideile similare.
impartasiti-va ideile si incepeti s faceti brainstorming
pentru activitatea finala.
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Cateva exemple
Echipa de profesori 1: matematica, istorie, arta

Context: Risipa alimentara
Tema: Culoarea

Actiune: Experiment
Material: Hartie

Rezultat: Provocare pentru elevi: realizati un afis publicitar cu
povesti despre Fast Food folosind calculele referitoare la cat de
multa mancare este aruncata la gunoi, cati kilometri parcurge
mancarea pentru a ajunge la fast-food si faceti o comparatie cu
situatia de acum 50 de ani.

Echipa de profesori 2: matematica, fizica, tehnologie
Context: Ajutarea elevilor mai mici sa invete

Tema: Universul

Actiune: Design de obiect

Material: Plastic

Rezultat: Provocare pentru elevi de a realiza modele la tema
“universul” din plastic sau deseuri din plastic. Exemple ar putea
fi rovere, un model al sistemului solar, nave spatiale, costume
spatiale si multe altele...
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SmartHands Cards Instructiuni

De ce va sugeram sa folositi aceste cartoline?

Aceste cartoline pot fi folosite pentru a colabora cu alti
profesori pentru a crea lectii sau ateliere multidisciplinare. De
asemenea, jocul de carti propune includerea de activitati
practice in invatare, studierea modului de confectionare a
obiectelor, si lucrul cu instrumente si materiale uzuale sau
inovative. Obiectivul principal al utilizarii acestor cartoline este
de motiva elevii sa invete, facand lectiile interactive si
interesante.

Cele patru categorii de cartoline:

1. Tema: cartolina cu teme preluate din diferite materii,
precum geometria, creierul, lumina.

2. Materiale & Tehnologie: aceasta cartolina va face ca
activitatea sa fie vizibila si tangibila.

3. Actiune: cartolina care arata ce se va face cu materialul si
tehnologia, care va fi rezultatul.

4. Context: aceasta cartolina reprezinta un context mai larg
pentru activitate

* Joker: puteti adauga aceasta cartolina la selectie pentru a va
concentra pe un subiect la care lucrati, sau pentru a lega
activitatea propusa de un proiect/tema din viata reala

*Cartolina goala: puteti adauga, de asemenea, propria dvs.
carte cu tema, actiune, material si tehnologie sau context
pentru a fi integrata mai tarziu in joc

Cum se folosesc cartolinele?

Cartolinele sunt utilizate cel mai bine in perechi sau in echipe
mici, cu profesori de la diferite discipline. Nu exista reguli fixe
de utilizare a cardurilor, asa ca va oferim cateva sugestii despre
cum sa le folositi.

Simplu: cititi mesajele de pe cartoline si alegeti cate una din

fiecare categorie
Dificil: alegeti cate o carte din fiecare categorie fara a le citi,
aveti voie sa schimbati o singura carte

Idei de utilizare a cartolinelor

Mai jos sunt prezentate cateva exemple in care cardurile ar

putea fi de mare ajutor.

. Pentru a organiza un atelier sau o serie de lectii in care ati
dori sa lucrati in mod multidisciplinar;

. Pentru a lucra impreuna cu actori locali la o problema
societala sau regional3;

. Pentru a adauga cateva elemente suplimentare la lectia
dvs. existenta pentru a va inspira si motiva elevii/studentii;

. Pentru a adauga o lectie practica in cadrul curriculumului
dumneavoastra

. Pentru a adauga un plus la lectiile STEM;

. Pentru a adauga o tema STEM la lectia dvs. practica.

Cu ce carte incep?

Puteti alege cu ce categorie de cartoline doriti. Unii profesori
au considerat ca cel mai bine este sa inceapa cu cartolinele
tematice, altii au inceput cu cartolinele de context.

Daca lucrati la un atelier cu un obiectiv societal, cel mai bine
incepeti cu cartolina de context si sa lucrati la provocari
precum risipa de alimente, dezvoltarea durabila, schimbarile
climatice etc. Daca doriti sa adaugati ateliere practice in cadrul
propriei materii, puteti incepe cu o carte tematica care este cea
mai apropiata de lectia dumneavoastra, sau sa creati o tema
noua cerand celorlalti profesori din grupul dumneavoastra sa
contribuie.

Utilizarea cartolinelor, Brainstorming

1. Definiti motivul pentru care veti utiliza cartolinele: pentru
un atelier, o lectie sau un proiect pe termen lung etc,

2. Creati un grup de lucru de trei sau patru profesori de la
discipline diferite.

3. Alegeti modul in care veti lucra cu cartolinele: usor sau
dificil

4. Alegeti ce carte este cea mai importanta, avand in vedere
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TEMA:




TEMA:

Gravitatea

Legenda spune ca tanarul Isaac
Newton statea intr-o livada cand un
mar i-a cazut in cap si l-a inspirat sa
defineasca legea gravitatiei. Este
greu de imaginat un aspect mai
fundamental al vietii pe Pamant
decat gravitatia. Dar exista cu
adevarat? Cum putem fi siguri?
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TEMA:

Culoarea

Culoarea este in ochii privitorului. in
fizica, culoarea poate fi asociata cu
radiatiile electromagnetice dintr-o
anumita gama de lungimi de undaj,
iar in arta poate fi asociata cu
pigmenti, nuante sau estetica. Ce
tematica legata de culoare ati vrea
sa dezvoltati cu clasa?



TEMA:

Geometria

Dezvoltata initial pentru a modela
lumea fizica, geometria are aplicatii
in aproape toate stiintele, dar si in
arta, arhitectura si in atat de multe
alte activitati umane. Ce aspecte ale
geometriei ati dori sa dezbateti
impreuna cu clasa? Ganditi-va la
simetrie, raportul de aur sau modele
repetitive.




TEMA:

Lumina

Lumina i-a fascinat intotdeauna pe
oameni. Ea este atat particula, cat si
unda. Lumina soarelui furnizeaza
energia care sustine viata pe Pamant
in toate formele sale. Ce proprietati
ale luminii puteti pune in evidenta
impreuna cu elevii ?
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TEMA:

Creierul

Creierul este cel mai complex organ
din corpul uman. Acesta controleaza
gandirea, memoria, emotiile,
miscarile corpului, vederea,
respiratia, temperatura, foamea si, ca
atare, este sursa tuturor calitatilor
care definesc umanitatea. Ce
functionalitate a creierului ati dori
sa evidentiati?




TEMA:

Arborele vietii

Pentru prima data, printr-un efort
colaborativ s-a compilat cel mai
cuprinzator arbore al vietii, numit
Open Tree of Life. In prezent, au fost
identificate si denumite aproximativ
2,3 milioane de specii, iar altele sunt
descoperite in permanenta.




TEMA:

Flora

Peste tot in jurul nostru putem gasi
flora, chiar si in orase sub forma a
ceea ce numim buruieni. Flora se
refera la viata vegetala dintr-o
anumita regiune, la perioada in care
aceast creste si la habitatul ei. Ce
aspect al faunei regionale ati putea
dezbate?




TEMA:

Fauna

Fauna reprezinta toata viata animala
dintr-un anumit mediu. Pasarile,
pestii, broastele, salamandrele si
reptilele precum si mamiferele. Ce
aspect al faunei din regiunea
dumneavoastra poate fi evidentiat
printr-un proiect?
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TEMA:

Elemente chimice

Exista 118 elemente chimice pe care
le cunoastem. Este posibil sa fi
vorbit despre unele elemente, cum
ar fi oxigenul, fierul sau carbonul, dar
exista mult mai multe elemente de
descoperit. Ce element ati vrea sa
prezentati la clasa?



TEMA:

Universul

Pamantul este situat in Sistemul
Solar. Sistemul nostru solar este
situat intr-o galaxie numita Calea
Lactee. in interiorul Caii Lactee exista
cel putin 100 de miliarde de stele.
Stim, de asemenea, ca Calea Lactee
nu este singura galaxie, nici pe
departe. Exista cel putin 100 de
miliarde de galaxii in Universul
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TEMA:

Temperatura

Masuram zilnic temperatura.
Verificam termometrul pentru a
vedea cum sa ne imbracam sau
reglam temperatura pentru a gati
alimente. Ce aspect al temperaturii
ati vrea sa evidentiati alaturi de
clasa?
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TEMA:

Sunetul

Atunci cand auziti un sunet de la o
coarda de chitara, s-au intamplat
multe lucruri. Coarda vibreaza,
energia sonora calatoreste prin aer
sub forma de unde, undele fac sa
vibreze timpanul etc. Sunetul poate
fi studiat din mai multe perspective.
Care este perspectiva
dumneavoastra?




TEMA:

Miscarea

Totul este in continua miscare:
oamenii, animalele, traficul, atomii si
chiar si Pamantul se roteste in jurul
Soarelui. Miscarea poate aparea in
programarea unui robot, poate fi
dansata intr-un spectacol sau jucata
intr-o piesa de teatru.



TEMA:

Stari de agregare

Exista trei stari de agregare
principale ale materiei pe Pamant:
stare solida, lichida si starea
gazoasa. Cateva intrebari ajutatoare:
Va puteti imagina aurul in stare
gazoasa sau heliul in stare lichida?
Ce stiti despre cea de-a patra stare
de agregare, numita plasma?
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TEMA:

Reactii chimice

Reactiile chimice pot fi lente, sau
rapide pot crea culori frumoase sau
mirosuri ciudate. Ce reactie chimica
ati testa la clasa? in jurul carei
reactii chimice ati putea crea un
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TEMA:

Istorie

Istoria desemneaza evenimente din
trecut. Ce eveniment ati dori sa
abordati intr-un proiect la clasa. Ce
stiu elevii dumneavoastra despre
trecutul regiunii din care provin?
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TEMA:

Filozofie

incercati sa va ganditi la o intrebare
pe care sa o adaugati celorlaltor
carti pentru a crea un context nou
sau pentru a reformula obiectivul.
Cateva idei: Ce este logica? Exista
metode pentru a defini o teorie? Ce
este ratiunea si rationamentul, cum
invatam, ce sunt morala si etica?
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TEMA:

Celula

O singura celula este adesea un
organism complet in sine, cum ar fi
o bacterie. Alte celule dobandesc
functii specializate pe masura ce se
maturizeaza. Ce caracteristici a unei
celule ai vrea sa dezbati cu
activitatea propusa?



TEMA:

Simturile

Cum receptioneaza corpul uman
informatiile senzoriale? Si cum
influenteaza aceste informatii modul
in care intelegem si navigam in
lumea din jurul nostru? La ce
intrebari despre simturi ati vrea sa
gasiti raspunsuri alaturi de elevi?
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TEMA:

Sanatatea

Putem prelua controlul asupra
propriei sanatati prin luarea de
decizii constiente. Sanatatea
personala nu se refera doar la
bunastarea fizica a unui individ, ci
cuprinde, de asemenea, bunastarea
emotionala, intelectuala, sociala,
economica, spirituala si alte domenii
ale vietii.



TEMA:

Ecosistem

Un ecosistem este o zona geografica
in care plantele, animalele si alte
organisme, precum si vremea si
mediul, colaboreaza pentru a forma
un sistem sustenabil al vietii. Fiecare
factor dintr-un ecosistem depinde
de fiecare alt factor, fie direct, fie
indirect.
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TEMA:

Psihologie

Un studiu stiintific al mintii si al
comportamentului. Va puteti gandi
la un experiment psihologic sau la
un sondaj pentru a afla mai multe
despre unele aspecte ale
psihologiei?



TEMA:

Geografie

Stiinta dedicata studiului
Pamantului, locuitorilor si
fenomenelor de pe Pamant.
Cateva intrebari ajutatoare: Din ce
este alcatuita planeta noastra? De
ce traiesc oamenii acolo unde sunt
acum? Ce se intampla cu clima
noastra in prezent?
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ACTIUNE:




ACTIUNE:

Creati muzica sau folositi muzica
pentru a va prezenta tema. Puteti
confectiona un instrument muzical,
pentru a va ajuta in demersul
dumneavoastra? Puteti sa le ceri
elevilor sa gaseasca sau sa compuna
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ACTIUNE:

Concepeti un experiment pentru a
studia tema dumneavoastra. Cum
functioneaza? Ce pasi va trebui sa
urmeze un tanar cercetator pentru a
gasi raspunsul la marea intrebare?




ACTIUNE:

Proiectati si creati un prototip al
unui obiect care sa reflecte tema
dumneavoastra. Poate fi un instru-
ment didactic, o opera de arta sau o
instalatie. Ganditi-va la modurile in
care elevii vor interactiona cu obiect-
ul dumneavoastra.



ACTIUNE:

Realizati un videoclip sau ganditi-va
la un cadru pe care elevii I-ar putea
folosi pentru a-si filma propriile
creatii sau documentare avand in
vedere tema pe care ati ales-o.




ACTIUNE:

Dansul si teatrul sunt vehicule
excelente pentru predarea
subiectelor stiintifice. Puteti explica
concepte dificile prin combinarea lor
cu o poveste fascinanta. Acest lucru
poate facilita, de asemenea,
retinerea pe termen lung a
principiilor pe care doriti sa le
prezentati.




ACTIUNE:

Un robot este o masinarie care poate
fi programata sa functioneze in mod
automat. Ce robot/program
automatizat ati putea prototipa
pentru a gasi raspunsuri la tema
dumneavoastra?




ACTIUNE:

Publicitatea este un mijloc de
comunicare. Pentru a putea
desfasura o campanie, a crea un afis
sau a realiza un videoclip tiktok, va
trebui mai intai sa va decideti asupra
unui produs, serviciu sau eveniment
pe care doriti sa il promovati.
Ganditi-va care sunt mesajele cheie
pe care doriti sa le transmiteti.

N\ |/

— -




ACTIUNE:

Arta este expresia imaginatiei si
creativitatii, care are ca rezultat o
activitate umana sau un produs.

Ce expresie artistica poate contribui
la dezvoltarea temei pe care o aveti
in fata? Ati putea incerca pictura,
fotografie, arta media, design de
obiect sau orice alt mediu care va

place.
p
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MATERIALE & TEHNOLOGIE:




MATERIALE & TEHNOLOGIE:

Hartie / Carton

Hartia este un material versatil. Se
poate desena pe ea, poate fi pliata,
taiata, modelata cu unelte/ ustensile
uzuale, dar si prin tehnologii avan-
sate precum taierea laser. Alegeti
dintre urmatoarele tehnologii pentru
a realiza proiectul cu elevii
dumneavoastra:

taiati si pliati hartia pentru a crea
forme si structuri

folositi tehnica papier maché*
pentru a crea forme organice

taiati si construiti forme complexe
cu ajutorul unui cutter CNC

Discutati despre cum se fabricd
hdrtia.



MATERIALE & TEHNOLOGIE:

Materiale reciclate

intelegerea modului in care putem
reutiliza materiale a devenit o
necesitate. Ce putem face la clasa cu
sticlele de plastic, cutiile de
conserve, ziarele, jucariile, revistele,
hainele, materialele de constructie,
anvelopele de bicicleta etc.?

Alegeti din urmatoarele variante:

colectati sticle sau dopuri de
plastic si construiti ceva din ele

adunati hartie si carton pentru a
crea forme si structuri noi

creati tesaturi noi folosind textile,
pe care nu le mai folositi

Ce deseuri sunt colectate selectiv
in scoald si ce deseuri se aruncg?



MATERIALE & TEHNOLOGIE:

Materiale textile

Mai toate actiunile din viata noastra
cotidiana contin interactiunea cu un
tip de material textil. Productia
globala nu pare sa dea semne de
incetinire, de aceea cumparam, dar
si aruncam o multime de tesaturi.

Din textile puteti:

taia fasii pentru a fi utilizate in
macrame-uri, tricotaje sau noduri

crea machete creative sau papusi,
cosand sau brodand materiale

crea materiale noi prin filtuire
sau impaslire

Care sunt cele mai noi materiale
utilizate in industria textilg?



MATERIALE & TEHNOLOGIE:

Lut

Lutul este un tip de de sol cu granu-
latie fina care contine minerale de
argila. Daca este umed, lutul se
poate modela cu mainile. Odata
uscat el poate fi decorat, lasat sa se
usuce la aer sau ars intr-un cuptor
ceramic.

Cu lut puteti:

arata modul in care se produc si se
decoreaza placile de faianta

modela diverse forme si obiecte

crea amprente de frunze, flori sau
alte obiecte

Stiati cd existd tipuri de argild comestibile.
In Muzeul Pdmantului Comestibil existd
400 de mostre de pdmdnt comestibil,
provenind din 34 de tdri.



MATERIALE & TEHNOLOGIE:

Electronica

Dispozitivele electronice sunt pur si
simplu distractive, nu exista nimic
mai satisfacator decat sa aprinzi un
LED. Nu-i asa?

Ganditi-va cum puteti imbunatati
tema prin adaugarea de:

circuite simple

circuite complexe care includ
sunet sau miscare

senzori si electronice programabile

Puteti reutiliza la clasd
electronice vechi?



MATERIALE & TEHNOLOGIE:

Corpul

Ganditi-va la corpul uman ca la un
instrument de predare. Omul si
corpul uman sunt in continua trans-
formare, schimbandu-si sub impact-
ul creatiei artistice sau al tipului de
comunicare, forma si expresia.

Activitatile pot contine:

naratiune, expresivitate, mimica,
un joc fara cuvinte

limitele fizice, materiale si struc-
turale ale corpului

conexiune, cooperare si ludic
in activitati de grup

Exemplificati cum produce
corpul uman electricitate.



MATERIALE & TEHNOLOGIE:

Plastic

Plasticul este un material versatil.
Acesta vine in forme si dimensiuni
diferite si este fabricat din diferite
surse. in functie de plasticul pe care
doriti sa il folositi, puteti avea in
vedere activitati pe parcursul carora
elevii:

sa taie acrilic si vinil cu echipa-
mente laser

sa construiasca obiecte din
polistiren

sa isi confectioneze propriul
plastic biodegradabil

Care sunt efectele materialelor
plastice pe bazd de petrol
asupra mediului nostru?
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CONTEXT:




CONTEXT:

Oamenii s-au obisnuit sa foloseasca
unele produse o singura data si apoi
sa le arunce.

O adevarata risipa, pentru ca aceste
produse sunt deseori valoroase! S-au
depus multe eforturi si energie
pentru realizarea acestor produse si
a materialelor din care sunt facute.
Asadar, haideti sa folosim produsele
cat mai mult timp posibil!

Ce pot face elevii dvs.? Oferiti-le
ocazia de a alege una dintre aceste
optiuni: Reducere, Reutilizare, Repa-
ratie, Reconditionare sau Reciclare.



CONTEXT:

in Europa se cultivd mai multa
mancare decat folosim. O mare
cantitate de alimente este aruncata
la gunoi. Oamenii cumpara prea
multa mancare. Restaurantele
arunca ceea ce nu mai poate fi
folosit. Supermarketurile arunca ceea
ce a depasit data de expirare. Exista
o multime de initiative pentru a
preveni risipa de alimente (frigidere
comune pe strada, cultivarea ciuper-
cilor pe deseuri de cafea, servicii
comunitare de supa, gatit impreuna
etc.). La ce se pot gandi elevii dvs.
pentru a preveni risipa de alimente
la scoala sau in regiunea dvs.?



CONTEXT:

A ajuta elevi din clasele mai mici sa
invete poate fi o experienta buna
pentru elevii din clasele mai mari.
Elevii mai mari pot incerca sa puna
in practica ceea ce au invatat. Acest
lucru le va oferi cunostinte de
predare, gandire critica si reflectie.
Pentru elevii din clasele mai mici
este uneori mai usor sa intrebe un
elev mai mare decat profesorul.



CONTEXT:

Cum pot elevii sa contribuie la
imbunatatirea atmosferii din scoala?
Ganditi-va la provocari creative prin
care elevii sa contribuie cu idei si
creatii in beneficiul scolii. Un sistem
de sortare a diferitelor tipuri de
deseuri, gradini scolare (alimentare),
cultivarea de ciuperci pe deseuri de
cafea, mobilier confortabil in sala de
clasa, aplicatii la indemana etc. Ce
v-ar placea sa vedeti in scoala
dumneavoastra?



CONTEXT:

Creati un loc in care elevii si profeso-
rii sa poata practica diferite mestesu-
guri, concepe experimente si crea
obiecte didactice. Acesta poate fi o
camera separata, o parte a bibliotecii
sau un colt intr-o sala. Daca nu aveti
mult spatiu, un colt cu un dulap cu
hartie, o punga cu deseuri textile,
cateva foarfeci, materiale de cusut si
lipici poate fi deja un inceput.



CONTEXT:

Declaratia Universala a Drepturilor
Omului (DUDO) a fost proclamata de
Adunarea Generala a Natiunilor
Unite in Paris, la 10 decembrie 1948.
Aceasta contine 30 de articole si
enunta drepturi de baza a unei
societati globale - incepand cu
libertatea de gandire, libertatea de a
avea constiinta si religie proprie, dar
si dreptul la conditii standard de trai
sau dreptul la timp liber si odihna.



CONTEXT:

Traim intr-o lume cu o varietate
enorma de oameni. Suntem inalti,
scunzi, avem culori si forme diferite,
genuri si orientari sexuale diferite.
Exista baieti si fete si persoane
intermediare. Suntem cu totii
oameni. Visam aceleasi vise, radem
impreuna si traim impreuna. Cum
putem concepe o lume in care sa fim
tratati cu totii Tn acelasi mod?



CONTEXT:

Sa inveti cum sa devii independent
financiar si sa inveti cum sa-ti
canalizezi creativitatea si ideile
inovatoare in crearea unei afaceri se
poate face prin antreprenoriat.
Propuneti elevilor dumneavoastra sa
se gandeasca la infiintarea,
dezvoltarea, testarea si lansarea unei
afaceri. Ce se intampla cand lucrurile
merg prost, dar cand totul merge
bine? Cum va arata afacerea, pe care
o construiesc?



CONTEXT:

Monumentele, artefactele si siturile
culturale au o diversitate de valori
speciale, inclusiv semnificatii
simbolice, istorice, artistice, estetice,
antropologice, stiintifice si sociale.
Acestea spun povesti despre culturi,
obiceiuri, credinte si multe altele. De
obicei, sunt legate de mestesuguri
specifice din acea perioada. Ce
patrimoniu cultural aveti in regiunea
dumneavoastra? Ce mestesuguri
(unelte si materiale) au fost folosite
pentru a-l realiza? Cum puteti folosi
aceste cunostinte ca sursa de
inspiratie pentru secolul 21?



